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第
だい

　  　　課
か

▶トピック

あなたの趣
し ゅ み

味は何
なん

ですか？　休
やす

みの日
ひ

は何
なに

をしますか？
េតើចំណងច់ំណូលចិត�របស់អ�កគឺអ�ី? េនៃថ�ឈបេ់តើអ�កេធ�ើអ�ីខ�ះ?

どんなマンガが好
す

きですか？11
私

わたし
の好

す
きなこと

趣
し ゅ み

味について質
しつもん

問されたとき、簡
かんたん

単に答
こた

えることができる。
អចេឆ�ើយបានងយៗ េពលេគសួរពីចំណងច់ំណូលចិត�។

 趣
し ゅ み

味は何
なん

ですか？1.

44

1 	 会
か い わ

話を聞
き

きましょう。
ចូរស� បក់រសន�នា។

	趣
しゅ み

味について、6人
にん

の人
ひと

が話
はな

しています。
មនុស្ស ៦នាក ់កំពុងនិយាយគា� ពីចំណងច់ំណូលចិត�របស់ពួកេគ។

( 1 ) 	趣
し ゅ み

味や好
す

きなことは何
なん

ですか。a-i から選
えら

びましょう。 
េតើពួកេគមានចំណងច់ំណូលចិត�អ�ីខ�ះ? ចូរេ្រជើសេរ ើស a ដល់ i។

a. スポーツ b. 音
おんがく

楽 c. 映
え い が

画

d. 読
どくしょ

書 e. 買
か

い物
もの

f. 料
りょうり

理

g. ゲーム h.マンガ i. アニメ

趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？
េតើចំណងច់ំណូលចិត�របស់អ�កគឺអ�ី?
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（ 1）	音
おんせい

声を聞
き

いて、　　　　　にことばを書
か

きましょう。　　　　
ស� បេ់ហើយបំេពញចេនា� ះ។

趣
し ゅ み

味は、 ですか？

　ゲーム 。

　アニメ 。

読
どくしょ

書と映
え い が

画 。

　スポーツ 。あと、料
りょうり

理 。

	 �趣
し ゅ み

味をたずねたり、答
こた

えたりするとき、どう言
い

っていましたか。 文
ぶん

法
ぽう

ノート➊、第
だい

5課
か

➊

េពលសួរ និងេឆ�ើយពីចំណងច់ំណូលចិត� េតើេគេ្របើសំនួនអ�ី?

（ 2 ）形
かたち

に注
ちゅうもく

目して、会
か い わ

話をもういちど聞
き

きましょう。　　　　  ～ 　　
ពិនិត្យេមើលទ្រមង ់េហើយស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។

11-07
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①
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②
11-02

③
11-03

④
11-04

⑤
11-05

⑥
11-06

， ，

き

　　  ～ 　　( 2 ) 	もういちど聞きましょう。
　　

11-01 11-06

ស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។
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( 1 ) 	会
か い わ

話を聞
き

きましょう。 　　 　　
ចូរស� បក់រសន�នា។

( 2 ) 	シャドーイングしましょう。 　　 　　
ស� ប ់េហើយថាតមពីេ្រកយ ឱ្យទនសំ់េឡង។

( 3 ) 	 1 のことばを使
つか

って、練
れんしゅう

習しましょう。
ចូរអនុវត�េដយេ្របើពក្យែដលមានក�ុង １ ។

( 4 ) 	お互
たが

いに、趣
し ゅ み

味を聞
き

きましょう。自
じ ぶ ん

分の趣
し ゅ み

味を日
に ほ ん ご

本語でどう言
い

うかわからないときは、調
しら

べましょう。
ចូរសួរគា� េទវញិេទមកពីចំណងច់ំណូលចិត�។ សូម្រសវ្រជាវពក្យពិបាកែដលអ�កចងេ់្របើេដយខ�ួនឯង។

11-08 11-09

11-08 11-09

2 	 趣
し ゅ み

味を言
い

いましょう。
ចូរនិយាយពីចំណងច់ំណូលចិត�របស់អ�ក។

趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？

そうですか。

いいですね。

私
わたし

もです。

アニメが好
す

きです。

読
どくしょ

書と映
え い が

画 です。
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趣
し ゅ み

味や好
す

きなことを質
しつもん

問したり、質
しつもん

問に答
こた

えたりすることができる。
អចសួរ និងេឆ�ើយសំណួរស�ីពីចំណងច់ំណូលចិត� និងេរឿងែដលអ�កចូលចិត�េធ�ើ។ 

 「ドラゴンボール」が大
だ い す

好きです2.

45

1 	 会
か い わ

話を聞
き

きましょう。
ចូរស� បក់រសន�នា។

	日
に ほ ん ご

本語クラスの休
やす

み時
じかん

間に、ジュンジュンさんと趙
チョウ

さんが、お互
たが

いの趣
しゅみ

味について話
はな

しています。
េពលស្រមាកពីេម៉ាងសិក្សោភាសជប៉ុន Jun Jun និង Zhao បានសួរគា� េទវញិេទមកពីចំណងច់ំណូលចិត�។

( 1 ) 	はじめに、スクリプトを見
み

ないで会
か い わ

話を聞
き

きましょう。　　　　

2
ふ た り

人の趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか。a-i から選
えら

びましょう。
ដំបូងស� បក់រសន�នាេដយមនិេមើលអត�បទ។ េតើចំណងច់ំណូលចិត�របស់អ�កទងំ2គឺអ�ីខ�ះ? ចូរេ្រជើសេរ ើសពី a ដល់ i។

a. スポーツ b. 音
おんがく

楽	 c. 映
え い が

画	 d. 読
どくしょ

書　　　e. 買
か

い物
もの

f. 料
りょうり

理　　　 g. ゲーム h.マンガ i. アニメ

ジュンジュンさん 趙
チョウ

さん

11-10

ジュンジュン 　趙
チョウ
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趙
チョウ

：ジュンジュンさんの趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？

ジュンジュン：スポーツです。

趙
チョウ

：へー、どんなスポーツが好
す

きですか？

ジュンジュン：バスケットボールと水
すいえい

泳が好
す

きです。

趙
チョウ

さんは、スポーツ、好
す

きですか？

趙
チョウ

：うーん、スポーツは、あまり好
す

きじゃないです。

ジュンジュン：そうですか。じゃあ、何
なに

が好
す

きですか？

趙
チョウ

：私
わたし

は、マンガが好
す

きです。

ジュンジュン：どんなマンガが好
す

きですか？
チョウ

大
だ い す

好きです。

ジュンジュン：ああ、いいですね。

そうですねえ
趙：そうですねえ、「ドラゴンボール」が

考
かんが

えるときに使
つか

う表
ひょうげん

現
េ្របើេនេពលែដលអ�ក
និយាយកំពុងគិត

どんな                          ｜ バスケットボール             ｜ 水
すいえい

泳             ｜ 
だ い す

( 2 ) 	スクリプトを見
み

ながら聞
き

きましょう。 　　

2
ふ た り

人は、具
ぐ た い て き

体的に、それぞれ何
なに

が好
す

きだと言
い

っていますか。メモしましょう。
ស� បក់រសន�នា បេណ�ើ រេមើលរូបភាពបេណ�ើ រ។ េតើអ�កទងំពីរបាននិយាយថាចូលចិត�េធ�ើអ�ីជាពិេសស? ចូរកត្់រត។

ジュンジュンさん 趙
チョウ

さん

，

11-10

អឺ…

្របេភទណា /ែបបណា បាល់េបាះ ែហលទឹក

្រសលញ់ /ចូលចិត�ខ� ងំ大好き（な）  



第　  　　課11 どんなマンガが好きですか？

私の好きなこと▶トピック

©The Japan Foundation入門　L11 - 6

（ 1）	音
おんせい

声を聞
き

いて、　　　　　にことばを書
か

きましょう。　　　　
ស� បេ់ហើយបំេពញចេនា� ះ។

Ａ：	 スポーツが好
す

きですか？

Ｂ：	バスケットボールと水
すいえい

泳が好
す

きです。

Ａ：	 マンガが好
す

きですか？

Ｂ：	「ドラゴンボール」が大
だ い す

好きです。

スポーツは、　 好
す

き です。

「ドラゴンボール」が です。

好
す

きなものについて、くわしく知
し

りたいとき、どう質
しつもん

問していましたか。 文
ぶん

法
ぽう

ノート➋

េពលេគចងដឹ់ងបែន�មពីអ�ីែដលនរណាមា� កចូ់លចិត� េតើេគេ្របើសំនួនអ�ី?

	「あまり好
す

きじゃない」は、どんな意
い み

味だと思
おも

いますか。また、とても好
す

きなものを言
い

うとき、

どう言
い

っていましたか。 文
ぶん

法
ぽう

ノート➌
す

េតើអ�កគិតថា あまり好きじゃない មាននយ័ដូចេម�ច? េហើយសំនួនែបបណាែដលេគេ្របើេនេពលេគ 
និយាយថាចូលចិត�អ�ីមយួខ� ងំ?

（ 2 ）形
かたち

に注
ちゅうもく

目して、会
か い わ

話をもういちど聞
き

きましょう。　　　　
ពិនិត្យេមើលទ្រមង ់េហើយស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។

11-11

11-10
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2 	 趣
し ゅ み

味や好
す

きなことについて話
はな

しましょう。
ចូរនិយាយពីចំណងច់ំណូលចិត� ឬេរឿងែដលអ�កចូលចិត�។

①

どんな スポーツ が好
す

きですか？

趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？

スポーツ です。

バスケットボールと水
すいえい

泳 が好
す

きです。

【スポーツ】 【読
どくしょ

書（本
ほん

）】 【映
え い が

画】 【音
おんがく

楽】

サッカー
បាល់ទត់

ミステリー
អថក៌ំបាងំ

恋
れんあい

愛映
え い が

画
ភាពយន�មេនាសេ��តនា

ロック
ត�ន�ី rock

ラグビー
បាល់េអប

ファンタジー
្រសេមើ្រសៃម

アクション映
え い が

画
ភាពយន�ែបបវយ្របហរ

ジャズ
ត�ន�ី jazz 

バドミントン
វយសី

村
むらかみ

上春
は る き

樹
Murakami Haruki 
(េឈ� ះអ�កនិពន�)

SF
ែបបវទិ្យោស�ស�

クラシック
ត�ន�ីក� សិុក

卓
たっきゅう

球
វយកូនបាល់េលើតុ

夏
な つ め

目漱
そうせき

石
Natsume Soseki 
(េឈ� ះអ�កនិពន�)

クイーン
Queen 
(េឈ� ះ្រក�មចេ្រម�ង)・・・

・・・ ショパン
Chopin 
(េឈ� ះអ�កនិពន�េភ�ង)

・・・
・・・

ホラー

ハリー・ポッター

スターウォーズ

ភយ័រន�ត់

Harry Potter​ 
(េឈ� ះភាពយន�)

Star Wars 
 (េឈ� ះភាពយន�)
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( 1 ) 	会
か い わ

話を聞
き

きましょう。 　　  ／ 　　 　　
ចូរស� បក់រសន�នា។

( 2 ) 	シャドーイングしましょう。 　　  ／ 　　 　　
ស� បេ់ហើយថាតមពីេ្រកយ ឱ្យទនសំ់េឡង។

( 3 ) 	趣
し ゅ み

味や好
す

きなことについて、お互
たが

いに聞
き

きましょう。

言
い

いたいことばが日
に ほ ん ご

本語でわからないときは、調
しら

べましょう。
ចូរសួរគា� េទវញិេទមកពីចំណងច់ំណងចូ់លចិត� ឬេរឿងែដលចូលចិត�។ សូម្រសវ្រជាវពក្យពិបាកែដលអ�កចងេ់្របើេដយខ�ួនឯង។

11-12 11-13 11-14

11-12 11-13 11-14

②

何
なに

が好
す

きですか？

スポーツ、好
す

きですか？

あまり好
す

きじゃないです。

マンガ が好
す

きです。

はい、好
す

きです。

バスケットボール が大
だ い す

好きです。
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休
やす

みの日
ひ

に何
なに

をするか、質
しつもん

問したり、質
しつもん

問に答
こた

えたりすることができる。
អចសួរ និងេឆ�ើយសំណួរស�ីពីអ�ីែដលអ�កបានេធ�ើេនៃថ�ស្រមាក។

うちでゆっくりします3.

46

1 	 ことばの準
じゅんび

備
សិក្សោពក្យ

【休
やす

みの日
ひ

ៃថ�ឈបស់្រមាក】

a. 音
おんがく

楽を聞
き

きます
	 （聞

き
く）

b. 本
ほん

を読
よ

みます
	 （読

よ
む）

c. テレビを見
み

ます
（見

み
る）

d. スポーツをします
（する）

e. 掃
そ う じ

除をします
（する）

f. 洗
せんたく

濯をします
（する）

g. 料
りょうり

理をします
（する）

h. ゲームをします
（する）

i. 散
さ ん ぽ

歩をします
（する）

j. 買
か

い物
もの

をします
（する）

k. 勉
べんきょう

強します
	 （勉

べんきょう
強する）

l. ゆっくりします
（ゆっくりする）

( 1 ) 	絵
え

を見
み

ながら聞
き

きましょう。 　　
ស� បប់េណ�ើ រ េមើលរូបភាពបេណ�ើ រ។

( 2 ) 	聞
き

いて言
い

いましょう。 　　
ស� ប ់េហើយថាតម។

( 3 ) 	聞
き

いて、a-l から選
えら

びましょう。 　　
ស� បេ់ហើយេ្រជើសេរ ើសពី a ដល់ l។

11-15

11-15

11-16
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©The Japan Foundation入門　L11 - 10

2 	 会
か い わ

話を聞
き

きましょう。
ចូរស� បក់រសន�នា។

	ミゲルさんと、ノミンさんと、森
もりた

田さんと、西
にしかわ

川さんは、同
おな

じ職
しょくば

場で働
はたら

いています。職
しょくば

場の休
やす

み時
じかん

間に、休
やす

みの
日
ひ

の過
す

ごし方
かた

について話
はな

しています。
 Miguel, Nomin, Morita និងNishikawa ជាមតិ�រមួករងរ។ េនេម៉ាងស្រមាក ពួកេគបាននិយាយគា� ពីៃថ�ឈបស់្រមាក។

( 1 ) 	4
よ に ん

人の休
やす

みの過
す

ごし方
かた

は、どれですか。a-d から選
えら

びましょう。
េតើពួកេគទងំ4 េធ�ើអ�ីេនៃថ�ឈបស់្រមាក? ចូរេ្រជើសេរ ើសពី a ដល់ d។

a. b.

c. d.

① ミゲルさん
11-17

② ノミンさん
11-18

③ 森
も り た

田さん
11-19

④ 西
にしかわ

川さん
11-20

ノミンミゲル 森
もり た

田 西
にしかわ

川

休
やす

みの日
ひ

は、いつも、何
なに

をしますか？
េតើេនៃថ�ឈបស់្រមាកជាធម�តអ�កេធ�ើអ�ីខ�ះ?
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( 2 ) 	もういちど聞
き

きましょう。どのくらいしますか。ア- カから選
えら

んで（　　　）に書
か

きましょう。
ស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។ េតើពួកេគេធ�ើសម�ភាពេនះញឹកញាបែ់ដរ ឬេទ? ចូរេ្រជើសេរ ើសពី ア ដល់ カ េហើយបំេពញចេនា� ះ។

ア．いつも　　　　イ．たいてい	 ウ．よく

エ．ときどき　　　オ．あまり	 カ．ぜんぜん　

① ミゲルさん
11-17

② ノミンさん
11-18

③ 森
も り た

田さん
11-19

④ 西
にしかわ

川さん
11-20

掃
そ う じ

除・洗
せんたく

濯　
（　　　）

買
か

い物
もの

（　　　）

映
え い が

画
（　　　）

日
に ほ ん ご

本語の勉
べんきょう

強
（　　　）

テレビ
（　　　）

テニス
（　　　）

ジョギング
（　　　）

パチンコ
（　　　）

スポーツ
（　　　）

( 3 ) 	ことばを確
かくにん

認して、もういちど聞
き

きましょう。 　　  ～ 　　
េមើលពក្យ េហើយស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។

そと
外  ｜ 1

ひ と り
人で           ｜ ごろごろ（する）  

あらわ

11-17 11-20

េនេ្រក មា� កឯ់ង េដកខ�ិល

かんが はな

えらいですね  

〜かなあ  （考えながら話していることを表す

អស� រ្យណាស់។

(េ្របើេពលកំពុងនិយាយបេណ�ើ រគិតបេណ�ើ រ))



第　  　　課11 どんなマンガが好きですか？

私の好きなこと▶トピック

©The Japan Foundation入門　L11 - 12

（ 1）	音
おんせい

声を聞
き

いて、　　　　　にことばを書
か

きましょう。　　　　 　　
ស� ប ់េហើយបំេពញចេនា� ះ។

休
やす

みの日
ひ

は、いつも、何
なに

をしますか？

、掃
そ う じ

除と洗
せんたく

濯をします。

、映
え い が

画を見
み

ます。

、友
とも

だちと買
か

い物
もの

をします。

、日
に ほ ん ご

本語を勉
べんきょう

強します。

　テレビは、　 見
み

ません。

　スポーツは、　 しないね。

することを言
い

うときに、使
つか

うことばはどれですか。しないことを言
い

うときに、使
つか

うことばはどれ

ですか。 文
ぶん

法
ぽう

ノート➍

េតើពក្យអ�ីែដលេគេ្របើេពលនិយាយពីេរឿងែដលេគេធ�ើ? ពក្យអ�ីែដលេគេ្របើេពលនិយាយពីេរឿងែដលេគ 
មនិេធ�ើ?

友
とも

だち　　　買
か

い物
もの

をします。

うち　　　ゆっくりします。

外
そと

　　　スポーツをします。

夫
おっと

　　　公
こうえん

園　　　テニスをします。

	「で」「と」は、どんな意
い み

味だと思
おも

いますか。 文
ぶん

法
ぽう

ノート➎

េតើអ�កគិតថា で និង とមាននយ័ដូចេម�ច?

（ 2 ）形
かたち

に注
ちゅうもく

目して、会
か い わ

話をもういちど聞
き

きましょう。　　　　  ～ 　　
ពិនិត្យេមើលទ្រមង ់េហើយស� បក់រសន�នាម�ងេទៀត។

11-21 11-22

18-1011-17 11-20
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3 	 休
やす

みの日
ひ

にすることを話
はな

しましょう。
ចូរនិយាយពីេរឿងែដលអ�កេធ�ើេនៃថ�ឈបស់្រមាក។

( 1 ) 	会
か い わ

話を聞
き

きましょう。 　　 　　
ចូរស� បក់រសន�នា។

( 2 ) 	シャドーイングしましょう。　　　　 　　
ស� ប ់េហើយថាតមពីេ្រកយ ឱ្យទនសំ់េឡង។

( 3 ) 	 1 のことばを使
つか

って、練
れんしゅう

習しましょう。
ចូរអនុវត�េដយេ្របើពក្យក�ុង １ ។

( 4 ) 	お互
たが

いに、休
やす

みの日
ひ

に何
なに

をするか聞
き

きましょう。
ចូរសួរគា� េទវញិេទមកពីសកម�ភាពៃថ�ឈបស់្រមាក។

18-1811-23 11-24

11-23 11-24

いいえ、あまり／ぜんぜん しません。はい、よく／ときどきします。

夫
おっと

と 公
こうえん

園 で テニスをします。

休
やす

みの日
ひ

は、いつも、何
なに

をしますか？

スポーツはします か？

そうですねえ、たいてい 、うちでゆっくりします。



第　  　　課11 どんなマンガが好きですか？

私の好きなこと▶トピック

©The Japan Foundation

① ②

入門　L11 - 14

S
エスエヌエス

NS の簡
かんたん

単なプロフィールを読
よ

んで、その人
ひと

の好
す

きなことを理
り か い

解することができる。
អចអន្របវត�ិរូបងយៗ េលើបណា� ញសង�ម េហើយយល់អ�ីែដលេគចូលចិត�។

 S
エスエヌエス

NS のプロフィール4.

47

1 	 S
エスエヌエス

NS のプロフィールを読
よ

みましょう。
ចូរអន្របវត�ិរូបក�ុងបណា� ញសង�ម។

	S
エスエヌエス

NSで、いいと思
おも

う投
とうこう

稿を見
み

ました。どんな人
ひと

が投
とうこう

稿したのか、その人
ひと

のプロフィールを読
よ

んでみることにしました。
អ�កបានេមើលករបេង� ះមយួក�ុងបណា� ញសង�មែដលអ�កគិតថាវល�។ អ�កកស៏េ្រមចចិត�អន្របវត�ិរូបអ�កែដលបានបេង� ះេនាះេដើម្បដឹីងថា 
គាតជ់ាមនុស្សែបបណា។

mayuri さんと yukiko さんの趣
し ゅ み

味は、それぞれ、何
なん

ですか。書
か

いてあるところに印
しるし

をつけましょう。
េតើចំណងច់ំណូលចិត�របស់ Mayuri និង Yukiko គឺអ�ីខ�ះ? ចូរគូសចំណំាេលើកែន�ងេនាះ។

🔖大
たいせつ

切なことば

ショッピング              ｜ ファッション ទិញអីវ៉ន់ ម៉ូត /ស�ីល
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聴
ちょうかい
解スクリプト

1. 趣
し ゅ み

味は何
なん

ですか？

① 11-01 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？　

Ｂ：えーと、ゲームです。

Ａ：へー、ゲームですか。

② 11-02 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？ 

Ｂ：趣
し ゅ み

味？　買
か

い物
もの

が好
す

きです。

Ａ：そうですか。

③ 11-03 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？　

Ｂ：うーん、アニメが好
す

きです。

Ａ：ああ、アニメ。

④ 11-04 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？　

Ｂ：趣
し ゅ み

味は、読
どくしょ

書と映
え い が

画です。

Ａ：読
どくしょ

書と映
え い が

画、いいですね。

⑤ 11-05 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？　

Ｂ：スポーツです。あと、料
りょうり

理も好
す

きです。

Ａ：いいですね。

⑥ 11-06 Ａ：趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？ 

Ｂ：えーと、音
おんがく

楽が好
す

きです。

Ａ：音
おんがく

楽、私
わたし

もです。
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3. うちでゆっくりします

① 11-17 　森
も り た

田：ミゲルさん、休
やす

みの日
ひ

は、いつも、何
なに

をしますか？

ミゲル：そうですねえ、私
わたし

は、いつも、掃
そ う じ

除と洗
せんたく

濯をします。

　　　　あと、よく、友
とも

だちと買
か

い物
もの

をします。

　森
も り た

田：そうですか。

② 11-18 　森
も り た

田：ノミンさんは？

ノミン：私
わたし

は、うちでゆっくりします。

　森
も り た

田：そう。うちで、何
なに

をしますか？

ノミン：たいてい、映
え い が

画を見
み

ます。

　　　　ときどき、日
に ほ ん ご

本語を勉
べんきょう

強します。

ミゲル：へー、えらいですね。テレビは見
み

ますか？

ノミン：ああ、テレビは、あまり見
み

ません。

③ 11-19 ミゲル：森
も り た

田さんは、休
やす

みの日
ひ

は、何
なに

をしますか？

　森
も り た

田：外
そと

でスポーツをします。

ノミン：スポーツ、いいですね。

　　　　どんなスポーツをしますか？

　森
も り た

田：たいてい、夫
おっと

と公
こうえん

園でテニスをします。

　　　　あと、ときどき、1
ひ と り

人でジョギングをします。

ミゲル：へー、いいですね。
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④ 11-20 ノミン：西
にしかわ

川さんは？

　西
にしかわ

川：うーん、休
やす

みの日
ひ

は、うちでごろごろ……。

ノミン：ごろごろ？

　西
にしかわ

川：ふとんでゆっくり。

　　　　あー、ときどき、パチンコをするかなあ。

ミゲル：パチンコ？　何
なん

ですか？

　西
にしかわ

川：日
に ほ ん

本のゲーム。

ミゲル：そうですか。

ノミン：スポーツは？

　西
にしかわ

川：スポーツは、ぜんぜんしないね。
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1 読
よ

んで、意
い み

味を確
かくにん

認しましょう。
ចូរអន និងពិនិត្យេមើលអត�នយ័ៃនអក្សរ កនជិ់ ខងេ្រកមេនះ។

読
よ

みます 読みます 読みます 読みます

本
ほん

本 本 本

聞
き

きます 聞きます 聞きます 聞きます

友
とも

だち 友だち 友だち 友だち

見
み

ます 見ます 見ます 見ます

何
なに

何 何 何

漢
かん

字
じ

の こ と ば

2 の漢
か ん じ

字に注
ちゅうい

意して読
よ

みましょう。
ចូរអនេដយយកចិត�ទុកដកេ់ទេលើអក្សរ កនជិ់ ខងក�ុង＿＿＿។

① Ａ：休
やす

みの日
ひ

は、何をしますか？

　 Ｂ：たいてい、本を読みます。

② テレビは、あまり見ません。

③ よく、音
おんがく

楽を聞きます。

④ ときどき、友だちと、買
か

い物
もの

をします。

3 	 上
うえ

の のことばを、キーボードやスマートフォンで入
にゅうりょく

力しましょう。
សូមសកល្បងវយអក្សរ កនជិ់ េនខងេលើបនា� តចូ់លទូរស័ព�ៃដ ឬកំុព្ូយទរ័។
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➊ Nは 何
なん

ですか？

趣
しゅ み
味は、何

なん
ですか？

េតើចំណងចំ់ណូលចិត�របស់អ�កគឺអ�ី?

- ពក្យ 何 អចសួរអំពី្របធានបទេផ្សងៗេ្រកមទ្រមង ់～は何ですか？េដយយកេរឿងែដលេយើងចងសួ់រមកេធ�ើជា្របធាន។ 
なん

① េពលនិយាយេដយដកជ់ាមយួ ですか？ សូមអនថា なん ។ េពលេ្របើផ្សជំាមយួពក្យខងេ្រកមេនះកអ៏នថា なんែដរ។

② េពលដកជ់ាមយួបរវិរសព� សូមអនថា なに។ ឧទហរណ៍ 何を食べますか？និង 何が好きですか？។

• 疑問詞「何」は、自分が知りたいことを話題（トピック）にして「～は何ですか？」の形でさまざまな話題について質問することが
できます。ここでは、趣味について質問するときに使っています。

•	「何」の読み方には「なん」と「なに」があります。

① �	「ですか？」をつけて言うときは、「なん」と発音します。また、次のように、他のことばと組み合わせて使う場合も、「なん」
と発音します。

　（例）　何歳　　　何枚　　　何年　　　何月　　　何日　　　何曜日　　　何時　　　何分　　

② 	助詞をつけて言うときは、「何を食べますか？」「何が好きですか？」のように、「なに」と発音します。

［ 例
れい
 ］	▶ 	Ａ	：	趣

し ゅ み
味は、何

なん
ですか？

េតើចំណងចំ់ណូលចិត�របស់អ�កគឺអ�ី?

Ｂ	：	読
どくしょ

書です。
 ករអនេសៀវេភ។

▶ 	Ａ	：	スポーツは、何
なに

が好
す

きですか？
េតើអ�កចូលចិត�កីឡាអ�ី?

Ｂ	：	サッカーが好
す

きです。
ខ�ុចំូលចិត�កីឡាបាល់ទត។់

▶ 	Ａ	：	Smartphone は、日
に ほ ん ご

本語で何
なん

ですか？
េតើពក្យ smartphone ជាភាសជប៉នុេគថាេមច៉?

Ｂ	：	スマホです。
គឺ sumaho។

ឧទហរណ៍

ក�ុងឧទហរណ៍េនះ េគេ្របើេពលសួរពីចំណងច់ំណូលចិត�។
- ពក្យ 何 មានរេបៀបអនពីរគឺ なんនិង なに ។

(ឧទហរណ៍)　何歳 (អយុប៉ុនា� ន)　何枚 (ប៉ុនា� នសន�ឹក)　何年 (ឆា� បំ៉ុនា� ន)　何月 (ែខប៉ុនា� ន)　何日 (ៃថ�ទីប៉ុនា� ន)

何曜日 (ៃថ�អ�ី)　何時 (េម៉ាងប៉ុនា� ន)　何分 (ប៉ុនា� ននាទី)។

なんさい 
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➋

➌

どんなＮ

す

どんなス ポーツ が 好き で す か？
េតើអ�កចូលចិត�កីឡា្របេភទណា?

- どんな (្របេភទណាឬែបបណា) ្រត�វដកេ់នពីមុខនាមេដើម្បសំុីករពន្យល់អំពីនាមេនាះ។ ឧទហរណ៍ どんなスポーツ 

•	「どんな」は疑問詞で、「どんなスポーツ」のように、名詞の前に置かれて、それについて説明を求めるときに使います。この課では、
スポーツ、映画、音楽などについて、ジャンルや作品などをたずねるときに使っています。

［ 例
れい
 ］	▶ 	Ａ	：	どんな映

え い が
画が好

す
きですか？

す
េតើអ�កចូលចិត�ភាពយន�ែបបណា?

Ｂ ： ア クション
え
映

い
画

が
が好きです。

ខ�ុចូំលចិត�ភាពយន�ែបបវយ្របហរ។
▶ 	Ａ	：	どんな本

ほん
を、よく読

よ
みますか？

េតើអ�កឧស្សោហ៍អនេសៀវេភ្របេភទណា?

Ｂ	：	ミステリーが好
す

きです。
ខ�ុចូំលចិត�ែបបអថកំ៌បាងំ។

あまり
ナA-じゃないです

＜         	程
て い ど

度＞
イA-くないです

す

ス ポーツ は 、あ まり 好きじゃ な  い で す。 
ខ�ុមំនិសូវចូលចិត�កីឡាេទ។

- សំនួនេនះេ្របើេដើម្បបីង� ញពីក្រមតិ។ េគេ្របើវជាមយួគុណនាម។
す

す

• 程度を表す言い方です。形容詞と使います。

•	「あまり」は副詞で、「～はあまり好きじゃないです」のように形容詞の否定形といっしょに使うと、程度が高くないことを表します。
同じような副詞に「ぜんぜん」があります。

• 程度が高いことを表すには、第 7 課で勉強した副詞「とても」を使います。好きなものを言うときは、「～がとても好きです」の
ように言います。また、「大好き（な）」を使って「～が大好きです」と言うこともできます。

［ 例
れい
 ］	▶ 	Ａ	：	田

た な か
中さんは、アニメが好

す
きですか？

す
Tanaka, េតើេលកចូលចិត�គំនូរជីវចលេទ?

Ｂ ：      　　 あま　   り  　好きじゃ な  いで  す。
ខ�ុមំនិសូវចូលចិត�េទ។

(កីឡា្របេភទណា)។ ក�ុងេមេរៀនេនះ េគេ្របើេពលសួរអំពី្របេភទឬែបបៃនកីឡា ភាពយន�និងត្រនី�ជាេដើម។

ឧទហរណ៍

ក្រមិត

- あまり ជាគុណកិរយិា។ េពលេ្របើជាមយួទ្រមងប់ដិេសធៃនគុណនាមដូចជា～はあまり好きじゃないです 
វបង� ញពីក្រមតិមនិសូវខ�ស់។ គុណកិរយិាែដល្រសេដៀងេនះ មាន ぜんぜん។

- េដើម្បបីង� ញពីក្រមតិខ�ស់ េគេ្របើ とても ែដលបានេរៀនក�ុងេមេរៀនទី៧។ េពលនិយាយអំពីរបស់ែដលចូលចិត�ខ� ងំេគេ្របើ 
～がとても好きです ។ ទ្រមង ់～が大好きです េដយេ្របើ 大好き(な) កអ៏ចេ្របើបានែដរ។

だいす

ឧទហរណ៍
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➍ いつも／たいてい／よく／ときどき	 V-ます
　　

ひ ん ど

あまり／ぜんぜん	 V-ません

休
やす
みの日

ひ
は、たいてい、映

えいが
画を見

み
ます。

េនៃថ�ឈបស់្រមាក ខ�ុ ំេ្រចើនេមើលភាពយន�។

スポーツは、ぜんぜんしないね。 
ខ�ុមំនិេលងកីឡាទល់ែតេសះ។

- សំនួនេនះេ្របើេដើម្បនិីយាយពីភាពញឹកញាបៃ់នសកម�ភាព។ វេ្របើជាមយួកិរយិាសព�។

- いつも, たいてい និង よくបង� ញពីភាពញឹកញាបខ់� ងំ។ ときどき បង� ញក្រមតិក្រមតិមធ្យម។

- あまり និង ぜんぜん េ្របើជាមយួទ្រមងប់ដិេសធៃនកិរយិាសព� េហើយវបង� ញពីភាពញឹកញាបក់្រមតិតិច។

• 頻度を表す言い方です。動詞と使います。

•	「いつも」「たいてい」「よく」は頻度が高いことを表します。「ときどき」は中間ぐらいです。

•	「あまり」「ぜんぜん」は動詞の否定形といっしょに使い、頻度が高くないことを表します。

［ 例
れい
 ］	▶ 	Ａ	：	休

やす
みの日

ひ
は、いつも、何

なに
をしますか？

េតើអ�កែតងែតេធ�ើអ�ីេនៃថ�ឈបស់្រមាក?
Ｂ	：	たいてい、うちでゆっくりします。ときどき、散

さ ん ぽ
歩をします。

ភាគេ្រចើនខ�ុសំ្រមាកេនផ�ះ។ ជួនកលេដើរេលង។

▶ 	Ａ	：	夜
よる

、何
なに

をしますか？
េពលយប ់េតើអ�កេធ�ើអ�ីខ�ះ?

Ｂ	：	よく本
ほん

を読
よ

みます。
ខ�ុឧំស្សោហ៍អនេសៀវេភ។

Ａ	：	テレビを見
み

ますか？
េតើអ�កេមើលទូរទស្សនេ៍ទ?

Ｂ	：	テレビは、あまり見
み

ません。
ខ�ុមំនិសូវេមើលទូរទស្សនេ៍ទ។

▶ 	Ａ	：	趣
し ゅ み

味は、何
なん

ですか？
េតើចំណងចំ់ណូលចិត�របស់អ�កគឺអ�ី?

Ｂ	：	映
え い が

画です。ホラーが大
だ い す

好きです。
ខ�ុចូំលចិត�ភាពយន�។ ជាពិេសសភាពយន�ភយ័រន�ត។់

▶ 	Ａ	：	部
へ や

屋は広
ひろ

いですか？
េតើបន�បទូ់លយេទ?

Ｂ	：	ぜんぜん広
ひろ

くないです。でも、とてもきれいです。
មនិទូលយទល់ែតេសះ។ ែតស� តណាស់។

　　＜ ភពញឹកញាប់	  頻度＞

ឧទហរណ៍
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◆                                                     		頻度、程度の言い方

	 ទប
高い	 低い

頻度　　　  （＋ Verb） いつも　　たいてい　　よく　　ときどき	 あまり	 ぜんぜん

	  あまり	 ぜんぜん

ひと

➎     【		           人】と

【         		場所】で
V-ます

夫
おっと こうえん

と公園で テ ニ ス を しま す。 
ខ�ុ ំវយតិននីសជាមយួប�ីខ�ុ ំេនសួនច្បោរ។

- បរវិរសព� とដកេ់នជាបពី់េ្រកយនាមែដលបង� ញពីមនុស្ស េដើម្បបីង� ញពីមនុស្សែដលេធ�ើសកម�ភាពឬអំេពើជាមយួគា� ។

- បរវិរសព� で ដកេ់នពីេ្រកយនាមែដលបង� ញពីទីកែន�ង េដើម្បបីង� ញពីកែន�ងេធ�ើសកម�ភាពឬអំេពើ។

- េនក� ុង្របេយាគកិរយិាសព� ែផ�កែដលប�� កថ់ាេធ� ើអ� ីមយួ (កិរយិាសព�) ្រត�វបានដកេ់នចុង្របេយាគ។ ធាតុេ្រកពីេនាះ

• 助詞「と」は、人を表す名詞のあとについて、動作・行為をいっしょにする人を示します。

• 助詞「で」は、場所を表す名詞のあとについて、動作・行為の場所を示します。

• 動詞文では、何をするかを示す部分（動詞）は文の最後に置かれます。それ以外の要素、例えば、いつ、だれと、どこでなどを
示す部分の語順は自由です。

［ 例
れい
 ］	▶ 	休

やす
みの日

ひ
は、ときどき、友

とも
だちと買

か
い物

もの
をします。

េនៃថ�ឈបស់្រមាក ជួនកលខ�ុ ំេទទិញអីវ៉នជ់ាមយួមតិ�ភក�ិ។

▶ 	夜
よる

は、うちで音
おんがく

楽を聞
き

きます。
េពលយប ់ខ�ុ ំស� បច់េ្រម�ងេនផ�ះ។

▶ 	日
に ち よ う び

曜日は、いつも、子
こ

どもと外
そと

で遊
あそ

びます。
េនៃថ�អទិត្យ ខ�ុ ំែតងែតេលងជាមយួកូនេនខងេ្រក។

ែដលបង� ញថា េពលណា ជាមយួអ�កណា េនទីណា ជាេដើមអចដក្់រតងណ់ាកប៏ាន។

ឧទហរណ៍

រេបៀបនិយាយពីភពញឹកញាប់និងក្រមិត

	
ば し ょ

មនុស្ស

ទីកែន�ង

ភាពញឹកញាប់

ក្រមតិ
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● 日
にほん

本のマンガ　

េនជប៉ុនេគនិយាយថា មយួភាគបីៃនេសៀវេភែដលេបាះពុម�ផ្សោយ គឺជា 
Manga (េសៀវេភម៉ានហ់� )។ Manga មនិ្រតឹមែតជាេសៀវេភស្រមាបេ់ក�ងៗ 
ប៉ុេណា� ះេទ មនុស្សេពញវយ័កចូ៏លចិត�អនែដរ។ Manga មានសចេ់រឿងជាេ្រចើន 
្របេភទដូចជា ែបបវយ្របយុទ� យុទ�សិល្ប ៍េស�ហ កីឡា េស៊ើបអេង�ត ្របឌិតែបប 
វទិ្យោស�ស� កំែប�ង ្របវត�ិស�ស� ម�ូបអរហរ និងេរឿងស្រមាបម់នុស្សេពញវយ័ 
ជាេដើម។ Manga េផ្សងេទៀតមានដូចជា Manga ែដលែផ�កេលើស� ៃដអក្សរសិល្ប ៍
បុរណជប៉ុន និងបរេទស Manga ស�ីពីជីវតិពិតៗ និង Manga ែបបពន្យល់ដូចជា 
"ែស�ងយល់ពីេសដ�កិច�ជប៉ុនតម Manga" និង "ែស�ងយល់ពី្រទឹស�ីបទតម 
Manga" ជាេដើម។ មនិ្រតឹមែតករេបាះពុម�ជា្រកដសេទ ករអន Manga តម 
ទូរស័ព�ស� តហ�ូនកក៏ំពុងេកើនេឡើងែដរ។ េគកេ៏ឃើញមានេ្រចើននូវមនុស្សែដលអន 
Manga តមទូរស័ព�េពលកំពុងជិះរថេភ�ើងែដរ។ 
     ស� ៃដេរឿងែដលេទើបែតេចញថ�ី ដំបូងេគេបាះពុម�ផ្សោយជាេរឿងភាគក�ុងទស្សនាវដ�ី Manga ដូចជាទស្សនាវដ�ី Shonen Jump 
សិនេទើបេគ្របមូលភាគទងំេនាះមកេបាះពុម�សរុបជាេសៀវេភ Manga មយួេរឿង។ សព�ៃថ�េសៀវេភ Manga មយួេរឿងេនះមានបក 
ែ្របជាភាសបរេទស េហើយជនបរេទសែដលគា្ំរទ Manga ជប៉ុនកម៏ានេ្រចើនែដរ។ Manga ែដលេពញនិយមខ� ងំេនបរេទសមាន 
ដូចជាេរឿង NARUTO, ONE PIECE, 進撃の巨人 (Shingeki no Kyojin) និង 鬼滅の刃 (Kimetsu no Yaiba) ជាេដើម។ 
ករតុបែតងខ�ួនដូចតួអង�ក�ុងេរឿងេគេហថា コスプレ (Cosplay) ែដលេនបរេទសមានអ�កចូលចិត�េ្រចើន។

េរឿងドラゴンボール(Dragon Ball) ែដលមានក�ុងេមេរៀនេនះជាស� ៃដដល៏្បលី្បាញរបស់េលក Toriyama Akira។ Manga 
េរឿងេនះ្រត�វបានេបាះពុម�ផ្សោយជាេរឿងភាគតមទស្សនាវដ�ី Shukan Shonen Jump ពីឆា�  ំ១៩៨៤ ដល់ ១៩៩៥ បនា� បម់កកប៏ាន 
ក� យជាគំនូរជីវចល Anime និងភាពយន�ហូលីវូដ។ េសៀវេភ Manga ៃនេរឿងេនះបានលកដ់ចជ់ាង ២៥០ លនក្បាលេនទូទងំ 
ពិភពេលក។ 

　日本では、出版物の3分の1がマンガだと言われています。マンガは子どもだけでなく、大人もよく読み
ます。アクション、ファンタジー、恋愛、スポーツ、ミステリー、SF、ギャグ、歴史、料理、アダルトなど、
ジャンルもさまざまなものがあります。日本や世界の古典的な文学作品をマンガにしたものや、エッセイマ
ンガ、「マンガ日本経済入門」「マンガでわかる相対性理論」のようなハウツーマンガも多数出版されてい
ます。最近は、紙の出版物だけではなく、スマホでアプリを使って読むタイプのマンガも増えています。電
車の中ではスマホを使ってマンガを読む人の姿もよく見られます。
　新しい作品は、はじめに「少年ジャンプ」のようなマンガ雑誌に連載され、そのあとで作品ごとに単行本
にまとめられます。マンガの単行本は現在では外国語にも翻訳されるので、海外にも日本のマンガのファン
が多数います。『NARUTO』『ONE PIECE』『進撃の巨人』『鬼滅の刃』などは、海外でも特に人気があ
り、登場人物の格好をまねた「コスプレ」は、海外でも多くの愛好者がいます。
　本文に登場した『ドラゴンボール』は、鳥山明によるマンガです。1984～1995 年に「週刊少年ジャ
ンプ」に連載され、その後アニメやハリウッド映画にもなりました。単行本は全世界で2億 5000万部以
上売れています。

● 日
にほん

本のゲーム　

     េហ�មជប៉ុនកជ៏ាវប្បធម្៌របជា្របិយមយួតំណាងឱ្យជប៉ុនដូចនឹង Anime 
និង Manga ែដរ េហើយមានអ�កគា្ំរទេនទូទងំពិភពេលក។ េនឆា� ១ំ៩៨៣ 
្រក�មហុ៊ន Nintendo បានេបើកលកឧ់បករណ៍េហ�ម ファミコン (ファミリー
コンピュータ) ែដលេធ�ើឱ្យវប្បធមេ៌ហ�មជប៉ុនបានរកីរលដលតម្រសទប ់
្រគ�សរនីមយួៗ ក�ុងេពលែតមយួរេំពច។ េហ�មែដលល្បីៗ  មាន スーパーマ
リオブラザーズ (Super Mario Bros),ドラゴンクエスト (Dragon Quest) 

“Attack on Titan”
『進撃の巨人』

េសៀវេភគំនូរជីវចល (Manga)

េហ�មជប៉ុន
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　日本のゲームは、アニメ、マンガと並んで日本を代表するポップカルチャーの1つで、
世界中にファンがいます。1983 年、任天堂がファミコン（ファミリーコンピュータ）を
発売し、日本のゲーム文化は一気に家庭に広がりました。「スーパーマリオブラザーズ」
「ドラゴンクエスト」「ファイナルファンタジー」など、代表的なコンテンツも生まれました。
その後、スーパーファミコン、プレイステーション、セガサターン、Wiiなどさまざまなゲー
ム機が発売されてきました。
ゲームといえば部屋に閉じこもって1人で夜遅くまで行うような、暗いイメージもあり

ますが、現在では、親子で街に出かけ、スマホを持ちながら「Pokémon GO」のポケ
モンを集めたり、友だち同士でNintendo Switch の「あつまれ　どうぶつの森」の
仮想空間でいっしょに遊んだりなど、楽しみ方も広がってきています。

● 日
にほん

本の
ぶ

文
んが

学
く

 មកទល់នឹងបច�ុប្បន�េនះ ស� ៃដអក្សរសិល្បជ៍ប៉ុនជាេ្រចើន្រត�វ 
បានបកែ្របជាភាសបរេទស េហើយ្រត�វបានេគអនេនទូទងំពិភព 
េលក។

 េលក Murakami Haruki (១៩៤៩-) ែដលបានេលើកេឡើង 
ក�ុងេមេរៀនេនះ ជាអ�កនិពន�មា� កត់ំណាងឱ្យ្របេទសជប៉ុននាសមយ័ 
ទំេនើប។ ស� ៃដល្បីៗ  របស់េលកមានដូចជា ノルウェイの森
(Norwegian Wood), 海辺のカフカ (Kafka on the Shore) 
និង 1Q84។ េលក Natsume Soseki (១៨៦៧-១៩១៦) ជាអ�ក 
និពន�សមយ័ Meiji េហើយេរឿងល្បីៗ  របស់េលកមានដូចជា 我が
輩は猫である(I am a Cat) និង 坊っちゃん (Botchan)។ េរឿង 
こころ(Kokoro) និងេរឿង 三四郎 (Sanshiro) របស់េលក Soseki 
្រត�វបានដកប់��ូ លក�ុងេសៀវេភសិក្សោភាសជាតិស្រមាបថ់ា� កវ់ទិ្យោ-
ល័យ េហើយេគអចនិយាយបានថា ជនជាតិជប៉ុនភាគេ្រចើនយ៉ាង 
េហចណាស់កធ៏ា� បប់ានអន្របេលមេលករបស់េលក Soseki ម�ង 
ែដរ។

 

និង ファイナルファンタジー (Final Fantasy) េហើយឧបករណ៍េហ�មជាេ្រចើន្របេភទកប៏ានេចញលកែ់ដរដូចជា スーパーファミコン 
(Super Famicon), プレイステーション (PlayStation) セガサターン(Sega Saturn) និង Wii ជាេដើម។ 
      េបើនិយាយពីេហ�មមនុស្សមយួចំនួនគិតពីចំណុចអវជិ�មាន េដយនិយាយថាករេលងេហ�មេធ�ើឱ្យមនុស្សសម�ែំតក�ុងបន�ប ់េហើយ 
េលងដល់យបេ់្រជ ប៉ុែន�បច�ុប្បន�េនះករេលខេហ�មកម្សោន�េនខងេ្រកកម៏ានែដរ ដូចជាករេដើរ្របមូល Pokémon ក�ុងេហ�ម Pokémon 
GO និងករេលងជាមយួមតិ�ភក�ិក�ុងលំហសិប្បនិម�តិក�ុងេហ�ម あつまれ どうぶつの森 (Animal Crossing: New Horizons) 
របស់ Nintendo Switch ជាេដើម។

Murakami Haruki Natsume Sooseki
村上春樹 夏目漱石

អក្សរសិល្បជ៍ប៉ុន

     ស� ៃដរបស់អ�កនិពន�ល្បីៗ  េផ្សងេទៀតមានដូចជាេលក Kawabata Yasunari (១៨៩៩-១៩៧២) ែដលបានទទួលពនរង� ន់ 
ណូែបលែផ�កអក្សរស�ស� េលក Oe Kenzaburo (១៩៣៥-) េលក Akutagawa Ryunosuke (១៨៩២-១៩២៧) េលក Mishima 
Yukio (១៩២៥-១៩៧០) េលក Abe Kobo (១៩២៤-១៩៩៣) និងេលក្រសី Yoshimoto Banana (១៩៦៤-) ជាេដើម្រត�វបាន 
បកែ្រប េហើយមានភាពល្បលី្បាញេនបរេទស។ េលើសពីេនះេទេទៀតេរឿង 源氏物語 (The Tale of Genji) របស់ Murasaki Shikibu 
ែដលបាននិពន�តងំពីជាង១០០០ឆា� មំុនមក មនិ្រតឹមែត្រត�វបានបកែ្របជាភាសេផ្សងៗ ប៉ុេណា� ះេទ  អ�កនិពន�សមយ័បច�ុប្បន�កប៏ាន 
យកមកបកែ្របជាភាសបច�ុប្បន�ផងែដរ។
　     ស� ៃដរបស់េលក Akagawa Jiro (១៩៤៨-)ែដលបានសរេសរេរឿងែបបេស៊ើបអេង�តជាលក�ណៈ សន�នាងយ្រស�លអន និង 
េរឿងរបស់េលក Hoshi Shinichi (១៩២៦-១៩៩៧) ែដលបានបេង�ើតវស័ិយេរឿងខ�ីៗ េហថា ショートショート(ជាេរឿងែដល 
និពន�ចង្រកងស� ៃដ១ែតក�ុងប៉ុនា� នទំពរ័) បានក� យជាស�ងដ់អក្សរសិល្បដំ៍បូងស្រមាបអ់�កសិក្សោភាសជប៉ុនអនជាភាសជប៉ុន។ បែន�ម 
េលើេនះ ្របេលមេលកែបប ライトノベル (ラノベ, Light Novel) ែដល្រត�វបានសរេសរស្រមាបឱ់្យយុវជនងយ្រស�លអន 
កក៏ំពុងទទួលបានករគា្ំរទពីេ្រក្របេទសផងែដរទងំជាភាសជប៉ុនកដូ៏ចជាបកែ្របជាភាសបរេទស។ 



第　  　　課11 どんなマンガが好きですか？

私の好きなこと▶トピック

©The Japan Foundation入門　L11 - 25

● サッカー／ラグビー　

កីឡាបាល់ទតជ់ាកីឡាែដលេគនិយមេលងខ� ងំេនជប៉ុនដូចនឹងកីឡា 
វយកូនបាល់ែដរ។ ចបត់ងំពីបាល់ទតប់ានក� យជាកីឡាអជីពេនឆា�  ំ
១៩៩៣ េហើយ J. League ្រត�វបានបេង�ើតេឡើង ្របជា្របិយភាពកីឡា 
បាល់ទតក់ច៏បេ់ផ�ើមមាន េហើយចំនួនមនុស្សែដលេលងកីឡាេនះកេ៏កើនេឡើង 
េ្រចើនជាងកីឡាវយកូនបាល់ែដរ។ េនៃថ�ែដលមានករ្របកួតអន�រជាតិរបស់ 
្រក�មជេ្រមើសជាតិជប៉ុន អ�កគា្ំរទបាល់ទតជ់ាេ្រចើននាគំា� េមើលតមក�� ក ់
ទូរទស្សន។៍ 

លក�ណៈពិេសសរបស់ J. League គឺករបេង�ើត្រក�មែដលចកឫ់ស 
ក�ុងតំបនេ់នាះ។ J. League បច�ុប្បន�េនះមាន ៣ League ពី J1 ដល់ J3 
សរុបទងំអស់មាន្របែហល ៦០ ្រក�ម។ ្រក�មនីមយួៗ មានដកេ់ឈ� ះតំបន់

ែដលយកកីឡាបាល់ឱបេធ�ើជាសចេ់រឿងកម៏ានែដរ។ 
      ្រក�មជេ្រមើសជាតិកីឡា បាល់ឱបជប៉ុនក្រមឈ�ះក�ុងករ្របកួតពិភពេលក 
ណាស់ េហើយអចនិយាយបានថាមនិសូវមាន្របជា្របិយភាពេទពីមុនមក។ 
ប៉ុែន�ក�ុងករ្របកួតពនរង� នពិ់ភពេលកែដល្របារព�េន្របេទសអងេ់គ�សឆា� ំ
២០១៥ េនក�ុងករ្របកួតទល់នឹងអ�ហ�ិកខងត្ូបង ្រក�មជប៉ុនអចយកឈ�ះ 
បានេននាទីចុងេ្រកយ េធ�ើឱ្យមនុស្សមា� បានងកមកចបច់ិត�នឹង្រក�មជប៉ុនទងំ 
ក�ុង និងេ្រក្របេទស។ បនា� បម់កេនឆា�  ំ២០១៩ ករ្របកួតពនរង� នព់ិភព 
េលកែដល្របេទសជប៉ុនជាមា� ស់ផ�ះ កីឡាបាល់ឱបកប៏ានក� យជាកីឡាដ ៏
សំខនម់យួេនជប៉ុនផងែដរ។ េឆ��តឱកសក�ុងករ្របកួតបាល់ឱបពនរង� ន ់

　現在までに、多くの日本の文学作品が外国語に翻訳され、世界中で読まれています。
　本文で例に挙げられている村上春樹（1949-	）は、現代の日本を代表する作家です。代表作には『ノルウェイの森』『海辺のカフカ』『1Q84』
などがあります。夏目漱石（1867-1916）は、明治時代の作家で、代表作として『我が輩は猫である』『坊っちゃん』がよく知られています。
漱石の『こころ』や『三四郎』は高校の国語の教科書にも取り上げられるなど、日本人ならだれでも1度は漱石の小説を読んだことがあると
言えます。
　このほかノーベル文学賞を受賞した川端康成（1899-1972）と大江健三郎（1935-	 ）をはじめ、芥川龍之介（1892-1927）、三島由紀夫	
（1925-1970）、安部公房（1924-1993）、吉本ばなな（1964-）などの作品が翻訳され、海外でも有名です。また、今から1000 年以上前
に書かれた紫式部の『源氏物語』は、さまざまな言語への翻訳だけでなく、現代の作家による現代語訳も出ています。
　一方、会話体による読みやすい文体でミステリーを書いた赤川次郎（1948-	 ）や、1つの作品が数ページで完結する「ショートショート」
という分野を確立した星新一（1926-1997）の作品は、日本語学習者が日本語で読む文学の入門として、定番になっています。さらに、若
者が気軽に読めるように書かれた「ライトノベル（ラノベ）」という分野の小説も、日本語のまま、または外国語に翻訳されて、海外のファン
を獲得しています。

កីឡាបាល់ទាត់ / បាល់ឱប

ែដលជា្រស�កកេំណើ តរបស់ពួកេគដូចជា 浦和レッズ(Urawa Red Diamonds) និង ガンバ大阪 (Gamba Osaka) ជាេដើម 
ែដលមាន្របជាជន្របចតំំបនន់ាគំា� គា្ំរទ។ ្របសិនេបើអ�ករស់េនជប៉ុន អ�កគួរែឆកេមើលពី្រក�មៃនតំបនែ់ដលអ�ករស់េន។

កីឡាបាល់ឱបជាកីឡាែដលេពញនិយមេនវទិ្យោល័យ និងសកលវទិ្យោល័យ ជាពិេសសករ្របកួតដេណ�ើ មពនរង� នស់កល 
វទិ្យោល័យទូទងំ្របេទសជាេរៀងរល់ឆា� មំានភាពគ្រគឹកគេ្រគងខ� ងំ។ េរឿងភាគ

ពិភពេលកេនះកម៏ានករេពញនិយមនូវពក្យថា にわかファン ែដលសំេដ េទេលើមនុស្សមា� កែ់ដលភា� មៗ ក� យជាអ�កគា្ំរទកីឡា 
បាល់ឱប។
     លក�ណៈពិេសសរវងកីឡាបាល់ទត ់ និងបាល់ឱបេនជប៉ុន គឺឯកសណា� ន្រក�មជេ្រមើសជាតិមានភាពខុសគា� ដច។់ ឯកសណា� ន 
្រក�មជេ្រមើសជាតិបាល់ទតម់ានពណ៌េខៀវេហថា Samurai Blue ឯបាល់េអបឱបវញិគឺេហថា Brave Blossoms ែដលជាឯសណា� ន 
មានពណ៌សឆ�ូតទទឹង្រកហម និងមានរូបផា� សគូរ៉ជាផា� កសមា� ល់។ េនះគឺជាចំណុចមយួែដលក្រមមានេនេលើពិភពេលកេដយ 
ឯកសណា� ន្រក�មបាល់ទតជ់ប៉ុនមនិមានែដលទកទ់ងនឹងពណ៌ទងជ់ាតិ ដូចេនះអ�កែដលមនិដឹងលម�តិពីកីឡាបាល់ទតអ់ចមនិសមា� ល់ 
ថា្រក�មណាជា្រក�មជប៉ុន េពលេមើលតមទូរទស្សន។៍
   េបើអ�កចងេ់លងកីឡាបាល់ទត ់ ឬបាល់ឱបសូមេមើលទស្សនាវដ�ីពត័ម៌ានក�ុងតំបនែ់ដលអ�ករស់េន ឬតមេសចក�ី្របកសេលើ 
អុីនធឺេណតជាេដើម េ្រពះ្រក�មេលងទូេទ (មនិេលងជាអជីព) ស្រមាប្់របជាជនកអ៏ច្របកសេ្រជើសេរ ើសសមាជិកថ�ីែដរ។
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第　  　　課11 どんなマンガが好きですか？

私の好きなこと▶トピック
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● パチンコ　

along major roads. Pachinko is a recreational activity for regular people. It is played by everyone from young people 
(although those below 18 years are not allowed to play it) to the elderly.  

Pachinko gifts can be bought by other shops nearby for cash. In this way, pachinko is actually similar to gambling. 
Pachinko is a recreational activity that anyone can play easily, but be careful not to gamble too much.

　パチンコは、ピンボールに似たゲームです。パチンコ台は、ガラスが貼られた垂直の板に釘が打たれていて、いくつか穴が開いています。
下からパチンコ玉が弾かれて落ちるとき、玉が特定の穴に入ると、玉が増えて返ってきます。パチンコ台の中には、「当たり」が出たらたくさ
ん玉が返ってくる時間が続くものもあります。パチンコの玉をたくさん増やせば、景品と交換してもらえます。
　パチンコ店は全国各地にあり、都会では商店街の中に、地方では幹線道路沿いに広い駐車場を持ったパチンコ店があります。パチンコは
若者（ただし18	歳未満は禁止）からお年寄りまでが楽しめる、一般庶民の娯楽となっています。
　一方で、パチンコの景品は、近くにある別の店で買い取ってもらって現金に換えることも可能です。そのため、パチンコは実際にはギャン
ブルと同様の存在になっているという一面もあります。パチンコは気軽にやってみることができる日本の娯楽ですが、ギャンブルにははまり
すぎないよう、注意してください。

　サッカーは、日本では野球と並んで盛んなスポーツです。特に、1993	年にサッカーがプロ化されて「Ｊリーグ」が始まってからは、サッカー人気
も安定し、競技人口は野球より多くなっています。日本代表チームの国際試合が行われる日には、多くのサッカーファンがテレビで観戦します。

　Ｊリーグの特徴として、地域に根ざしたチーム作りがあります。Ｊリーグは現在、Ｊ1リーグからＪ3	リーグまでの	3	部があり、全部で
約60	ほどのチームがあります。すべてのチームは「浦和レッズ」「ガンバ大阪」のように、チーム名にホームタウンとなる地域名をつけているので、
地元のファンに応援されています。日本に住んだら、地元のチームをチェックしてみるといいでしょう。
　ラグビーは、高校や大学のスポーツとしても人気があり、特に大学チームの日本一を決める全国大学ラグビー選手権は、毎年とても盛
り上がります。ラグビーをテーマにしたドラマも作られています。
　ラグビー日本代表チームは、世界的な大会ではほとんど勝てないチームとして、これまではあまり人気があるとは言えませんでした。しか
し、	2015	年にイングランドで行われたラグビー・ワールドカップの南アフリカ戦で、試合終了直前に逆転勝利をしたことで、国内外で一
気に注目されます。そのあと2019	年には日本をホスト国としてワールドカップが開催され、ラグビーは日本でもメジャーなスポーツとなりまし
た。ワールドカップを機会に急にラグビーファンになった人を指す「にわかファン」ということばも流行しました。
　日本は、サッカーとラグビーで、日本代表チームのユニフォームが全然違うのが特徴です。サッカーの日本代表チームのユニフォームは青で、
「サムライブルー」と呼ばれています。ラグビーの日本代表のユニフォームは赤と白の横縞に、桜のエンブレムがついています（そこから、日
本	チームには「Brave	Blossoms」という愛称がついています）。これは世界的には比較的めずらしく、特にサッカーは国旗の色と関係な
いことから、サッカーにあまりくわしくない人がテレビを見ると、どちらが日本チームかわからないということもあるそうです。
　サッカー、ラグビーをプレイしたい場合、地元の社会人アマチュアチームがタウン情報誌やネットの掲示板などに募集を出していること
がありますので、調べてみましょう。

ប៉ាឈិងកុ

Pachinko ជាេហ�មមយួ្រសេដៀងនឹង pinball ែដរ។ ទូេហ�ម 
Pachinko េធ�ើេឡើងេដយយកក� រឈរមយួផា� ងំបាងំេដយក�� កម់ាន 
ដំែដកេគាល និងមានរន�មយួចំនួន។ េគបាញ់្រគាប ់Pachinko ពីេ្រកម 
េឡើងេលើ េហើយេពល្រគាបេ់នាះធា� កចុ់ះមកវញិ េបើធា� កចូ់លក�ុងរន�ណា 
មយួេនាះ្រគាបន់ឹងេកើនេពលធា� ក្់រតលបម់កវញិ។ មានទូ Pachinko ខ�ះ 
េពលេចញអក្សរ 当たり េនាះ្រគាប ់ Pachinko នឹងបន�ធា� កម់កជា 
េ្រចើន។ េបើអ�កបេង�ើន្រគាប ់Pachinko បានកនែ់តេ្រចើនអ�កអចដូរយក 
រង� នប់ាន។ 

កែន�ងេលង Pachinko មានេន្រគបទី់កែន�ងទូទងំ្របេទសដូចជា 
េនទី្រក�ងកែន�ងេលង Pachinko មានេនក�ុងហងលកទំ់និញតមផ�ូវ 
ឯេនតមជនបទគឺមានេនតមបេណា� យផ�ូវធំៗ ែដលមានកែន�ងចតឡាន 
ធំទូលយ។ Pachinko គឺជាេហ�មកម្សោន�អរម�ណ៍របស់្របជាជនទូេទពីយុវវយ័ដល់មនុស្សចស់ (េលើកែលងអយុេ្រកម១៨ឆា� )ំ។ 
     រង� នរ់បស់ Pachinko េទដូរយកជាលុយពីហងេផ្សងៗ េនែក្បរេនាះបានដូចេនះ Pachinko ្រត�វបានេគគិតថាជាករកម្សោន� 
មយួដូចែល្បងសីុសង។ អ�កអចសកល្បងេលង Pachinko ជាករកម្សោន�បាន ប៉ែុន�សូម្រប�ង្របយត័�កំុឱ្យវកនឹ់ងករេលងខ� ងំេពក។  




